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Préparez-vous à vivre une aventure ludique où la connaissance et la
coopération sont vos meilleurs alliés pour remporter la victoire !

Commencez par former vos équipes et choisissez des noms qui reflètent
votre esprit d'équipe et votre esprit compétitif.

Objectif du jeu:

Vous serez confronté à une série d’au moins 10 questions sur le thème du
numérique, chacune vous fera remporter 1 point. 10 points seront
nécessaires pour gagner la partie.

Chaque joueur dispose de 30 secondes pour proposer sa réponse.
 
Chaque bonne réponse vous rapproche de la victoire et vous permet
d’avancer d’une case sur le plateau de jeu.

Mais attention, la compétition est féroce ! Si vous faites une erreur, c'est à
votre équipe de se rassembler pour trouver une réponse commune.
 
Si vous échouez, les équipes adverses peuvent saisir l'occasion pour
prendre de l’avance en marquant un point.

Faites preuve de stratégie, de communication et surtout, amusez-vous ! 
La première équipe à remplir le plateau avec les bonnes réponses aura la
chance de crier victoire. 

Alors, êtes-vous prêt à relever le défi ? 
Que la meilleure équipe gagne !
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Jeu d’équipe : 

Minimum 2 équipes de 2 joueurs ; maximum 4 équipes de 4 joueurs. 
Une partie dure en moyenne 1h30. 
Le jeu comporte: un plateau; Un sablier (pour guider le temps), ardoises.


